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1. Introdui�onTransType2 (TT2) (ShlumbergerSemaS.A. et al., 2001) es un proyeto �nan-iado por la Comisi�on Europea dentro delIST Programme (IST-2001-32091). El ob-jetivo de TT2 es el desarrollo de un sis-tema de tradui�on asistida por omputador(CAT, Computer-Assisted Traslation) queontribuya a solventar la reiente demandade traduiones de alta alidad existente a-tualmente.Para onseguir este objetivo, y on el �nde asegurar un mejor resultado en las tra-duiones obtenidas, TT2 ombina los sigu-ientes paradigmas. Por un lado, se utilizaun sistema de tradui�on autom�atia (MT,Mahine Translation) que permite reduir eltiempo neesario para realizar el proeso detradui�on. Por otra parte, se inorpora elonoimiento de un tradutor humano on el�n de asegurar una tradui�on de alidad.2. Sistema de tradui�onEn este proyeto, se ha optado por in-luir un motor de tradui�on basado en mod-elos estad��stios . Diho motor de tradui�onest�a basado en Transdutores de estados �ni-tos esto�astios (SFSTs)(Casauberta, 2000),los uales ya hab��an demostrado anterior-mente su buen omportamiento y e�ieniaen tareas perteneientes a dominios restringi-dos (Vidal, 1997).

El proeso seguido on estos modelos on-siste, en primer lugar, en la inferenia de unSFST partiendo de ejemplos ompuestos deposibles frases a traduir y sus orrespondi-entes traduiones. Para realizar este proe-so de inferenia, se utiliza la t�enia denom-inada GIATI (Casauberta, 2000). Una vezobtenido el SFST, es posible llevar a abo latradui�on de una frase onreta realizandoun proeso de b�usqueda (basado en el algo-ritmo de Viterbi (Viterbi, 1967)) sobre el SF-ST.Las traduiones obtenidas mediante elsistema de tradui�on no garantizan un niv-el �optimo de alidad. En este punto, inter-viene el tradutor humano on el objetivo deevaluar y orregir, si es neesario, dihas tra-duiones. El proeso onsiste en que una vezque el sistema de tradui�on proporiona unatradui�on, el tradutor humano veri�a laorrei�on de �esta pudiendo aeptarla en sutotalidad o sugerir algunos ambios. Conre-tamente, el tradutor puede aeptar parte dela tradui�on y/o a~nadirle nuevos elementos(palabras, letras , ...) generando un pre�jo delo que onsidera debe ser la tradui�on or-reta. Una vez realizado este proeso, el sis-tema de tradui�on proede a ompletar estepre�jo, de manera que la tradui�on resul-tante est�a ompuesta por el pre�jo propor-ionado por el tradutor seguido de la sug-erenia realizada por el sistema de tradu-



Figura 1: Captura de pantalla del prototipoi�on, obteni�endose as�� una tradui�on om-pleta.3. Desripi�on del sistemaTodo lo omentado en el apartado anteri-or se plasma en un prototipo (�gura 1) que,sin onstituir la versi�on de�nitiva del proye-to, s�� puede onsiderarse omo una primeraaproximai�on a lo que onstituir�a el resulta-do de�nitivo. Este prototipo se ompone delmotor de tradui�on asistida empotrado enun interfaz TCL/TK desarrollado todo elloen el Instituto Tenol�ogio de Inform�atia deValenia.El funionamiento de este prototipo esmuy simple. En primer lugar, se debe se-leionar el sistema de tradui�on a utilizar. Seguidamente, habr�a que seleionar un�hero que ontenga el onjunto de frases quese pretende traduir. En este momento el sis-tema est�a listo para ser utilizado. El proesob�asio a seguir onsiste en seleionar una delas frases de entrada disponibles y soliitaruna tradui�on pulsando en el bot�on Trans-late. Una vez que el sistema nos ha propor-ionado una tradui�on, es posible re�narlade la siguiente manera. En primer lugar debe-mos situar el ursor (dentro del panel Pre�x )al �nal del fragmento de tradui�on que on-sideremos orreto. Seguidamente podemosompletar diho fragmento on un onjuntode arateres de manera que la seuenia depalabras situada a la izquierda del ursor deforma que el sistema omplete la tradui�ondesde ese punto sin modi�ar ese pre�jo.Este prototipo permite al usuario in-teraionar on el sistema on m�etodos\l�asios",es deir, utilizando perif�erios o-
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