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1 Ficha del Proyecto

e Titulo del Proyecto: Siridus: Specifica-
tion, Interaction and Reconfiguration in
Dialogue Understanding Systems.

e http://www.cam.sri.com /siridus/

e I'ntidad Financiera: V Programa Mar-
co. Enero 2000-Diciembre 2002.

e Grupos Participantes: SRI Cambrid-
ge (Coordinador, Reino Unido), Te-
lefénica I+D (Espana), Universidad de
Saarbriicken (Alemania), Universidad de
Gothenburg (Suecia), Universidad de Se-

villa.

e Coordinador: Dr. David Milward. 23
Millers Yard. Mill Lane. Cambridge.
CB2 1RQ. UK. Tel. +44 1223 518234.
milward@cam.sri.com

e Responsables en Sevilla: Dr. J. Gabriel
Amores y Dr. José F. Quesada. E-mail:
{jgabriel,jquesada}Qcica.es

2 Resumen

El objetivo central de Siridus es ampliar nues-
tro conocimiento de los sistemas de didlogo
v desarrollar herramientas computacionales
que permitan el desarrollo de sistemas de
didlogo mds robustos, funcionales y amiga-
bles. En primer lugar, el proyecto ampliara
los tipos de didlogo a los que se ha aplicado el
enfoque Information State Update, desarro-
llado en el proyecto europeo Trindi, y cémo se
puede explotar este enfoque para mejorar el
reconocimiento de voz y la sintesis. Los resul-
tados que se esperan incluyen investigacién
de base, asi como dos demostradores: una
interfaz para el teléfono usando un Lengua-
je de Ordenes Naturales, y una herramienta
integrada para investigadores en sistemas de
didlogo que se basa en el enfoque del Infor-
mation State Update, 1SU.

3 Paquetes de Trabajo

Siridus se divide en seis Paquetes de Trabajo.

1. Dialogue Moves: Extensions and
Specifications. En este paquete se
amplia el tipo de didlogos a los que
se aplica el enfoque ISU. Este enfo-
que se desarrollé bajo el proyecto eu-
ropeo TRINDI (http://www.ling.gu.se/
research/projects/trindi/). Ademas del
didlogo informativo (Information se-
eking), se incluyen los didlogos de ins-
trucciones en lenguaje natural (Natu-
ral Command Language Dialogue) y los
didlogos negociativos ( Negotiative Dialo-
gues).

2. Relating Information States to
Speech Input and Output. En este
paquete se asocia el motor genérico de
TRINDI tanto con el reconocimiento de
voz como con la sintesis de la voz. Tam-
bién se investiga la posibilidad de mejo-
rar la comprensién del habla y la sintesis
de discurso marcado.

3. Implementing a Natural Command
Language Dialogue System. Este
paquete corresponde en su totalidad a la
colaboracion existente entre Telefénica
I+D y nuestro grupo. Se pretende des-
arrollar una interfaz con un teléfono uti-
lizando el lenguaje de instrucciones na-
turales.  Asimismo, se investigard la
adaptabilidad del enfoque ISU a este ti-
po de didlogos por parte de otros socios.

4. Robustness and Scalability for Dia-
logue Systems. En este paquete se
estudian los métodos para conseguir ro-
bustez en los sistemas de didlogo

5. Prosodic Information in a Dialogue
Move Framework. Este paquete desa-
rrollard investigacién basica en cémo re-
lacionar la informacién contenida en los



estados de informacién con rasgos de in-
formacién prosédica.

6. Integration. El dltimo paquete pre-
tende integrar los componentes anterio-
res en una herramienta destinada a los
investigadores interesados en desarrollar
sistemas de didlogo, basdndose en los re-
sultados obtenidos en este proyecto.

Para una visién actual de los resultados ob-
tenidos por nuestro grupo hasta el momento,
véase el articulo de José F. Quesada, J.
Gabriel Amores y Rafael Ballesteros titulado
“Integration of Dialogue Moves and Speech
Recognition in a Telephone Scenario” en este
mismo ndmero de la revista. Ademas, los
siguientes documentos estian disponibles en
la pdgina Web del proyecto:

D1.1 | Dialogue Moves in Natural Command Languages

D1.2 | Dialogue Moves in Negotiative Dialogues

D1.3 | Dialogue Move Specifications for the Dialogue Move Engine

D2.1 | Associating the Dialogue Move Engine With Speech Input

D2.2 | Associating the Dialogue Move Engine With Speech Output

D3.1 | User Requirements on a Natural Command Language Dialogue System

D3.2 | Design of a Natural Command Language Dialogue System

D4.1 | Robust Liguistic Processing Architecture (baseline)

D7.1 | Installation of current Trindi software at Telephonica and the University of Seville
D6.1 | SIRIDUS system architecture and interface report (baseline)




