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Resumen Se plantea la definicién de un
esquema, computacional basico para mod-
elar el proceso de generacién de poesia
formal en castellano. A partir de una
discusién de las limitaciones de sistemas
anteriores, se propone un esquema que
solventa los problemas principales man-
teniendo las especificaciones elementales.

1 Introduccion.

El trabajo existente en generacion au-
tomatica de texto estd orientado sobre to-
do a la obtencion de textos cuyo significa-
do se ajuste en la mayor medida posible a
un mensaje predeterminado que se toma co-
mo entrada (boletines meteoroldgicos [3], in-
formes técnicos [6]). La labor de generacién
radica en encontrar estructuras lingiiisticas
correctas que representen el mensaje a trans-
mitir. Se ha trabajado también en la gen-
eracién aleatoria de oraciones [9] con vistas
a evaluar gramaticas, parsers, o sistemas de
PLN [2, 12, 8]. En todos estos casos se han
ido identificando fuentes de problemas y las
investigaciones realizadas han dado lugar a
importantes mejoras en los mecanismos de
generaciéon. En pocos casos se ha estudiado
el problema de la generacién desde el pun-
to de vista de una evaluacién estética de la
forma de los textos generados. Sin embar-
go estd claro que en multitud de ocasiones
el lenguaje que las personas utilizan, gener-
an, o reciben estd diseiado prestando una
atencién especial a la forma. En algunos ca-
sos (titulares de periddicos, anuncios public-
itarios, propaganda politica...) se presta in-
cluso mas atencién a la forma que al men-
saje, o al menos se tratan los dos ingredi-
entes con la misma importancia. Reciente-
mente ha surgido interés sobre estos temas
[11, 1, 7]. El caso extremo de este conjun-
to de fenémenos son los textos poéticos, y
dentro de ese bloque general, aquellos textos

poéticos que se atienen a formas estréficas y
a estructuras métricas tradicionales. El pre-
sente articulo plantea un esquema computa-
cional que permite formalizar los procesos de
generacién de texto en aquellos casos en que
se prima la forma del mensaje sobre su con-
tenido, prestando especial atencién a aquel-
los aspectos formales que estin reglamenta-
dos por la métrica tradicional castellana [13].
No se pretende conseguir un generador au-
toméatico de poemas que compita con poetas
reales, ni reducir el proceso de creacion lit-
eraria a un conjunto de reglas algoritmicas.
Se trata de estudiar aquella parte de los pro-
cesos involucrados que si que es susceptible
de cierta mecanizacion, con vistas a aclarar
sus posibles aplicaciones como método auxil-
iar para humanizar el aspecto general de los
textos generados automaticamente.

2 Aspectos susceptibles de
formalizacion

En esta seccién se plantean los aspectos de la
métrica tradicional que pueden formalizarse
de manera algoritmica. Se puede encontrar
una presentaciéon més detallada en [13].

Por un lado el nimero de silabas y la
colocaciéon de acentos imponen restricciones
fuertes en el tipo de versos que se pueden
generar, por cuanto que solo se admiten co-
mo versos secuencias de palabras que cum-
plan las reglas.

Por otro lado las reglas de la forma es-
tréfica a utilizar imponen restricciones a la
estructura general del poema.

2.1 Colocacion de acentos

Un verso formal requiere una distribucién
particular de las silabas acentuadas en fun-
cién del nimero de silabas que tiene. Por
ejemplo, un verso endecasilabo tiene once
silabas y debe tener acentos en posiciones
concretas que se correspondan con alguno de
los esquemas siguientes [13]: 1, 6 y 10; 2,



6y 10; 3, 6 y 10; 4, 6 y 10; o 4, 8 y 10.
En los ejemplos siguientes, las silabas acen-
tuadas situadas en posiciones clave aparecen
subrayadas:

2, 6, 10

en verdes hojas vi que se tornaban
3,6, 10

nunca fue corazén; si preguntado
4,6, 10

De tan hermoso fuego consumido
4, 8,10

soy lo demds, en lo demds soy mudo

2.2 Numero de silabas métricas

La silaba métrica no coincide exactamente
con la silaba morfolégica. Cuando una pal-
abra termina en vocal y la siguiente pal-
abra empieza en vocal, la iltima silaba de
la primera palabra y la primera silaba de
la siguiente palabra forman una tnica silaba
métrica. Este fenémeno se conoce como
sinalefa e influye en el problema de establecer
la cuenta de silabas de un verso.

Por ejemplo, el verso siguiente:

béastete amor lo que ha por mi pasado
13 silabas

se convierte en:

béstete - amor lo que - ha por mi
pasado
11 silabas

porque tiene dos casos de sinalefa (marcados
en negrita).

2.3 Formas estroéficas

Un poema puede ser una secuencia de versos
sin estructurar y con muy pocas restricciones,
pero este articulo trata especificamente la
generacién de poemas que se cinen a formas
estroficas concretas.

Las restricciones impuestas por la forma
estréfica escogida pueden afectar a distintos
parametros.

Pueden determinar la longitud de los ver-
sos: un romance tiene versos de ocho silabas
y un soneto tiene versos de once silabas (en-
decasilabos).

Pueden determinar la rima de algunos ver-
sos sin afectar a la longitud del poema, como

en el siguiente romance (se muestra la rima
en negrita):
Romance

Por el Val de las Estacas

pasé el Cid a mediodia.

En su caballo Babieca

muy gruesa lanza traia.

Va buscando al moro Abdala

que enojado le tenia.

Pueden afectar a la rima de todos los versos
e imponer una cierta restriccién a la longitud
del poema: un poema en tercetos encadena-
dos tiene estructuras fijas de rima y el niimero
de versos ha de ser multiplo de tres.

Tercetos encadenados
Alma a quien todo un dios prisién ha sido,
venas que humor a tanto fuego han dado,
medulas que han gloriosamente ardido
su cuerpo dejard, no su cuidado;
serdn ceniza, mas tendrdn sentido;
polvo seran, mas polvo enamorado.

Pueden afectar a la rima de todos los ver-
sos y fijar la longitud del poema: un cuarte-
to tiene estructura fija de rimas y exclusiva-
mente cuatro versos.

Cuarteto
Muérome por llamar Juanilla a Juana,
que son de tierno amor afectos vivos,
y la cruel, con ojos fugitivos,
hace papel de yegua galiciana.

El poeta que genera un poema no nece-
sariamente tiene presente estas restricciones
en forma de reglas, sino que ha desarrolla-
do una sensibilidad (de cuya formalizacién
concreta en la mayoria de los casos el poeta
mismo no es consciente) que le permite dis-
tinguir cuando un borrador o una idea son
poéticamente aceptables. Se puede definir
una, aproximacion formal de esta sensibilidad
en términos de: el nimero y naturaleza de las
palabras que constituyen un verso, y las pal-
abras concretas a utilizar. Este es el camino
seguido en el presente articulo.

3 Consideraciones generales
sobre la generacion de poemas

La generacién de textos poéticos formales se
diferencia de la generacién elemental en una
serie de aspectos importantes desde el pun-
to de vista computacional. Suponemos que
el poeta tiene elegido un tipo de estrofa con-
creto al que espera cehirse!, y una nocién no

!Dejamos abierta para futuros trabajos la posibil-
idad de tener en cuenta la eleccién de estrofa como
un grado més de libertad a disposicién del poeta para
adecuar el texto generado al mensaje deseado.



excesivamente precisa del mensaje que espera
transmitir con su poema.

1. El poema normalmente tiene una longi-
tud fija. El mensaje tiene que acortarse
o alargarse para ajustarse a la longitud
del poema.

2. La unidad elemental de generacién no es
la oracién sino el verso. Aparte de la
planificaciéon que lleva a repartir el men-
saje en una serie de oraciones, hara fal-
ta una planificacién adicional que repar-
ta esas oraciones en un numero fijo de
versos. Estos dos procesos de planifi-
cacion tienen lugar normalmente en par-
alelo, y, en muchos casos (estructuras es-
tréficas particularmente restrictivas, fi-
nales de verso restringidos por la rima,
versos finales de un poema) llega a darse
prioridad a la planificacién en términos
de versos.

3. Para estrofas mas complejas, compues-
tas de distintas formas estréficas com-
binadas, (como por ejemplo un soneto
compuesto de dos cuartetos y dos terce-
tos) puede ser necesario un proceso adi-
cional de planificacién de la distribucién
del mensaje sobre las distintas subestro-
fas.

4. Dada una planificacién concreta del
mensaje a lo largo de los versos del po-
ema, aquellas palabras que ocupen posi-
ciones al final de los versos pueden ten-
er restricciones adicionales fruto de la
estructura de rimas del poema. Si es-
tas restricciones no se tienen en cuen-
ta al generar los primeros versos (proce-
so que fija las rimas de todo el poema
en algunas estrofas) puede resultar muy
dificil encontrar opciones validas para
los 1ltimos versos.

5. Tanto a la hora de planificar la distribu-
cion del mensaje a lo largo de los versos
como a la hora de elegir vocabulario se
han de tener en cuenta las restricciones
impuestas por la rima (ha de haber sufi-
cientes palabras que rimen entre si, que
sean aplicables al mensaje en alguna for-
mulacién posible, y que en esa formu-
lacién las palabras que riman aparezcan
al final de los versos en las posiciones
necesarias del poema).

6. En gran parte de los casos, a la hora
de ajustar un poema para que su for-

ma, cuadre perfectamente con la forma
estréfica elegida, es necesario sacrificar
el mensaje en aras de la estética. Esto
puede suponer eliminar partes del men-
saje, anadir fragmentos al mensaje que
no figuraban en la intencién inicial, o
directamente modificar radicalmente el
mensaje.

De lo expuesto se seleccionan las siguientes
ideas como puntos de partida para explorar
el proceso de generacion:

e la representacién del mensaje elegido
debe dejar muchisima libertad al proceso
de busqueda de la forma adecuada

e la planificacién mdas importante a la ho-
ra de dar con una forma estéticamente
correcta es la distribucién en versos, pre-
stando especial atencién a la posibilidad
de usar palabras que rimen al final del
verso

e a la hora de elegir el vocabulario hay que
tener en cuenta la disponibilidad de ri-
mas

4 Trabajos previos

El sistema WASP [4] es un sistema basado en
reglas con razonamiento hacia delante. Toma
como entrada un conjunto de palabras y un
conjunto de patrones de versos y devuelve un
conjunto de versos.

El sistema trabajaba con un algoritmo gen-
erate and test donde el proceso de generacién
tiene dos grados de libertad: seleccién de pa-
trén a utilizar para el verso siguiente, y se-
leccién de palabra a utilizar para sustituir la
siguiente categoria del patrén de trabajo. Es-
tos dos procesos de seleccion se llevan a cabo
de manera aleatoria.

Dos elementos clave que afectan al proce-
so de generacién (la seleccién de patrones y
palabras disponibles) se dejan en manos del
usuario.

Los primeros experimentos realizados con
el sistema WASP se centran en determinar la
validez de distintas estrategias de seleccion
de palabra a la hora de conseguir versos que
cumplan las normas métricas. Se toma co-
mo caso de estudio el verso endecasilabo por
ser el que mayores restricciones presenta. Un
segundo conjunto de experimentos estudia el
efecto de la seleccién de patrones y de vocab-
ulario proporcionados al sistema en la cali-



dad estética de los resultados finales, toman-
do como medida la valoracién subjetiva de un
grupo de evaluadores. Los resultados de estos
dos conjuntos de experimentos se discuten en
[4].

La mayor aportacién obtenida del anélisis
de los experimentos de WASP concierne a las
limitaciones encontradas en el modelo com-
putacional utilizado:

e ¢l Unico mecanismo que WASP permite
para especificar minimamente el men-
saje (la seleccién de vocabulario inicial)
es insuficiente

e el mecanismo que WASP aporta para
asegurar que cada verso es una posible
continuacién del verso previo funciona
para enlazar versos en que queda incom-
pleta una oracién con versos adecuados
para continuarla, pero fracasa cuando el
final del verso coincide con el final de una
oracién

e la seleccién aleatoria de palabras no per-
mite aplicar ninguna heuristica, por sim-
ple que sea, para gobernar el mensaje
transmitido por el resultado final

e se hace necesario alguna manera de re-
stringir la seleccién de palabras a utilizar
incluso en los casos en que el mensaje se
sacrifica para cuadrar la forma

e en la mayoria de los casos, el sistema
es incapaz de generar un poema por fal-
ta de datos adecuados (palabras que ri-
men, patrones que permitan continuar el
borrador alcanzado hasta ese punto, pa-
trones que permitan utilizar al final la
rima requerida,...)

5 Modelo computacional
ampliado: ASPID

ASPID (Automatic Spanish Poet Initial De-
velopment) es una arquitectura compleja
para enfrentarse a la labor de la generacién
automatica de poesia en castellano. La tarea
se ha dividido en tres bloques:

e recogida de datos: han de obtenerse una
estructura elegida para el poema, un es-
quema, del mensaje, un vocabulario to-
tal, y un corpus de versos etiquetados de
referencia

e planificacién: dividida en tres etapas (a)
distribucién del esquema del mensaje en-
tre los versos del poema, (b) validacién

del conjunto de datos de entrada, (c) se-
lecciéon de vocabulario y versos etique-
tados de referencia para cada verso del
poema

e realizacién: se asignan palabras concre-
tas a las categorias de los patrones selec-
cionados

5.1 Recogida de datos

La lista de estructuras para el poema ha de
restringirse a aquellas para las que el sistema,
disponga de informacién (reglas que definen
la forma estréfica deseada).

El esquema del mensaje del que se parte
es simplemente una lista de palabras que
pueden o no constituir oraciones concretas.
El sistema de generacion se ocupa de darles
forma lingiiistica especifica. La tnica infor-
macién que utiliza el sistema a parte de esa
primera seleccién de palabras prioritarias es
el orden en el que aparecen, que determinara
su posicién relativa en el poema. Las pal-
abras que se utilicen en el esquema del men-
saje han de estar presentes en el vocabulario
total. Un ejemplo seria:

(esquema tan hermoso viento nunca mudo)

El corpus de versos etiquetados de referen-
cia cumple en ASPID funciones equivalentes
a las que cumplia en WASP el conjunto de
patrones disponibles. Cada verso etiquetado
(VER) consta de un verso especifico y del pa-
trén correspondiente a ese verso. El sistema
de generacién utiliza la informacién adicional
proporcionada por el verso adjunto al patrén
para guiar la seleccién de palabras.

((sample (n 72)
(patt NCMS PDEL NCMS
NCMS DET PPO3FS NCFS)
(words desde_n del cielo
error de la ventura)
(beg 0) (end 1) (level nil))

Contiene ademds informacién acerca de si
el verso es vilido para empezar (beg) o ter-
minar un poema (term).

El vocabulario total es un conjunto de pal-
abras. Para cada palabra se ha de disponer
de la informacién necesaria para aplicar las
reglas métricas (longitud en silabas, posicién
del acento, y si empieza o termina en vocal)
y su categoria sintactica.

(word (cual desde_n)
(numsil 2)
(acento 2)



(emp 0)
(term 0)
(cat NCMS)
(rima en)
(level nil))

El campo level se utiliza para anotar las
prioridades de utilizacion en versos concretos
que se establezcan para cada palabra.

El corpus de versos etiquetados de referen-
cia y el vocabulario total se generaron au-
tomdaticamente utilizando conjuntamente el
analizador en Prolog presentado en [5] y el
POS tagger [15].

Los resultados presentados en este articulo
se obtuvieron con versos etiquetados y vocab-
ulario extraido de una seleccién de tercetos de
poetas del Siglo de Oro espanol.

5.2 Planificacién

La distribucion del esquema del mensaje en-
tre los versos del poema se lleva a cabo con
criterios puramente numéricos: se reparte el
total de palabras del esquema entre los ver-
sos del poema, manteniendo Unicamente un
paralelismo entre el orden de aparicién en el
esquema y el niimero de verso al que son asig-
nadas.

Para el ejemplo mencionado, suponiendo
que se esté intentando elaborar un terceto, se
obtendria:

(parteesquema 1 tan hermoso)
(parteesquema 2 viento nunca)
(parteesquema 3 mudo)

Cada uno de estos fragmentos corresponderd
a la parte de esquema que gobierna cada uno
de los versos que se han de componer.

Un moédulo del sistema se ocupa de calcu-
lar las similitudes entre los fragmentos que
se han obtenido del esquema y los patrones
disponibles en los VER. Se establece la simil-
itud en funcién de las categorias sintacticas
de las palabras del fragmento de esquema y
las que permite el patron del VER.

Otro médulo de preprocesamiento de los
datos se ocupa de contar el nimero de pal-
abras disponibles para cada rima en el vocab-
ulario. Esta informacién se declara en memo-
ria para poder ser utilizada por el sistema en
momentos sucesivos.

El paso principal de planificacién consiste
en seleccionar patrones y rimas concretos
para cada verso. En el sistema ASPID es-
to tiene lugar de dos maneras distintas. Al

principio del proceso se lleva a cabo una plan-
ificacién inicial teniendo en cuenta toda la in-
formacién disponible, escogiendose unos pa-
trones y una rima concretos. En caso de que
esa planificacién no conduzca a una solucién,
el sistema admite que la eleccién de patréon
sea revisada mds adelante.

En primera instancia se trata de compro-
bar que:

e existen suficientes palabras que rimen
para realizar la estructura estréfica elegi-
da para el poema

e existen suficientes VERS cuyos patrones
permitan versos con las rimas encon-
tradas

e existe al menos una secuencia de VERs
tales que sus patrones puedan hilvanarse
en un todo, observando las condiciones
de frontera necesarias (el primer verso
empieza una oracion; el dltimo verso ter-
mina una oracién; si un verso termina
oracién, el siguiente debe empezarla) y
de modo que las palabras del esquema
del mensaje asignadas a cada verso del
poema puedan asignarse en el orden ade-
cuado a los patrones que acompanan a
los VERSs correspondientes

Si no se cumplen estos criterios el sistema
devuelve un mensaje de error informando al
usuario del problema.

A partir de ese momento el sistema tra-
baja secuencialmente sobre cada verso, em-
pezando por el primero. Antes de pasar a la
etapa de realizacién, del siguiente verso, un
modulo especial establece prioridades entre
todas las palabras disponibles, de modo que
sélo se utilicen para ese verso aquellas que
resulten adecuadas en funciéon del esquema
presentado.

Esta primera seleccién ha de regirse por
los criterios generales siguientes. Para selec-
cionar palabras para el vocabulario se han de
escoger las palabras en el siguiente orden de
prioridad:

¢ las palabras que aparecian en el fragmen-
to de esquema correspondiente al verso

e las palabras que riman

Este proceso de seleccion ha de llevarse a
cabo para cada uno de los versos del poema
antes de pasar a la etapa de generalizacion.
Una vez dejada atras la etapa inicial de plan-
ificacién previa, el sistema trabaja de hecho



oscilando entre la planificaciéon de cada ver-
so consecutivo , su realizacion tentativa, y el
paso al verso siguiente.

5.3 Realizacion

El proceso de asignacién de palabras concre-
tas a las categorias de los patrones elegidos
para la secuencia inicial concluye el proce-
so de generacién del poema final. Esta asig-
nacién ha de hacerse imponiendo a cada paso
las restricciones descritas (nimero de silabas,
posiciones de acentos, rima).

Las unidades elementales que guian la gen-
eracion son el patrdon de verso (posfrase) y
el borrador de verso (patt):

(posfrase ?n 7a Totramas $7b)
(posgen ?n $7y)

donde 7n identifica el verso sobre el que se
trabaja, y las demds variables permiten ir
eligiendo para cada categoria del patrén (que
se van eliminado) un palabra que anadir al
borrador. Al final del proceso, el patrén estd
vacio y el borrador lleno.

La generacion se lleva a cabo secuencial-
mente desde el principio del patrén, eliminan-
do progresivamente la categoria sintactica en-
contrada en primera posicién y anadiendo
al borrador alguna palabra del vocabulario
que pertenezca a esa categoria. A la hora
de elegir palabra, el sistema impone condi-
ciones que aseguren la validez formal del bor-
rador de verso resultante segin las reglas de
la métrica. Estas reglas estdn implementadas
en forma de funciones imperativas que calcu-
lan valores booleanos. En caso de que no se
encuentre ninguna extension valida (y de que
el verso no esté completo) el sistema admite
un grado parcial de vuelta atras, deshacien-
do los cambios recientes a la biisqueda de una
solucién mejor. Esto requiere un proceso adi-
cional de anotacién para evitar que se repitan
las opciones ya probadas.

Si una vez comprobadas todas las opciones
no se ha encontrado un verso valido, se elige
un patrén alternativo para el que el pareci-
do con el fragmento de esquema y las condi-
ciones de frontera sean equivalentes.

6 Resultados y conclusiones

El sistema ASPID se ha probado en una
primera versién para generar tercetos simples
(con el primer verso rimando con el tercero).
Para ello se le proporcionaron como entrada
datos que representaban una coleccién de 24

tercetos extraidos de sonetos clasicos de la lit-
eratura, con la tnica restriccién de que cada
terceto constituyera una unidad de significa-
do por si sola. Esto proporcionaba 72 pa-
trones posibles y un vocabulario basico rela-
cionado con los patrones elegidos de 228 pal-
abras. Este vocabulario se amplié con un
conjunto de palabras alternativas que am-
pliasen las posibilidades de generacién.

El sistema ejecuto6 tres tandas de 33 inten-
tos, variando en cada tanda el esquema pro-
porcionado como base, tanto en contenido co-
mo en longitud.

Se observa una tendencia generalizada a
repetir esquemas de oracién que recuerdan a
los poetas clasicos. Dado que el sistema no
utiliza de momento informacién seméantica ni
gramdtica, es comprensible que los resultados
no ofrezcan significados claros.

A continuacién se presenta un ejemplo de
poema generado por el sistema:

marchitara_ la nieve el fin pesado
por tal caso con una lengua sola
duro rato de rastro ensangrentado

Se puede observar que el sistema no utiliza
simbolos de puntuacién de ningin tipo, no
respeta las mayusculas a principio de linea,
y representa las tildes mediante guiones ba-
jos. Todas estas caracteristicas estan abier-
tas a refinamientos posteriores, una vez que
el algoritmo de generacién consiga resultados
satisfactorios.

Como se ha comentado, el sentido del ter-
ceto presentado deja mucho que desear. Sin
embargo, las restricciones formales en cuanto
a métrica y cadencia prosddica son correctas.
Una vez satisfechos de que el método seguido
impone de manera adecuada las restricciones
de forma necesarias, queda abierto el paso
siguiente de afiadir conocimientos al sistema
para que el significado de los poemas gener-
ados mejore.

Una primera aproximacién que mejoraria
la apariencia de los resultados sin necesidad
de recurrir a conocimiento lingiiistico com-
plejo seria establecer restricciones mas fuerte
en cuanto a las fronteras entre verso y verso,
de modo que se establezca una continuidad
sintictica mas clara. Este paso es ficilmente
alcanzable desde el punto de vista de la im-
plementacién de las restricciones. Sin embar-
go al endurecer las restricciones sobre los pa-
trones concretos a utilizar seria necesario am-
pliar el nimero de patrones disponibles. De



no ser asi el sistema responderia con mensajes
de error en un ntimero alto de las ejecuciones.
El modelo computacional da respuesta
a los problemas que presentaba el sistema
WASP. La solucién propuesta requiera una
cantidad importante de conocimiento (vo-
cabulario, corpus, definicién de formas es-
tréficas). Sélo parte de la tarea de generacion
de este conocimiento en los formatos ade-
cuados ha podido automatizarse mediante la
utilizacién de herramientas informaticas ade-
cuadas. Hasta el momento, la cantidad de
conocimiento disponible para probar el sis-
tema es pequena, lo cual hace dificil precisar
hasta qué punto el método es capaz de pre-
sentar resultados aceptables. Es de esperar
que estos problemas se resuelvan pronto.
Otra fuente de incertidumbre a la hora de
evaluar el funcionamiento del método reside
en la dificultad de a la hora de definir un
método riguroso y repetible de evaluacion.
Para el sistema WASP se presenté una se-
leccién de los poemas generados (aquellos
minimamente largos y minimamente inter-
pretables) a un conjunto de evaluadores. La
valoracién mediante métodos de este tipo es
siempre altamente subjetiva por cuanto que
varia mucho de un individuo a otro. Por
otro lado, las valoraciones de un mismo in-
dividuo pueden presentar variaciones entre el
primer poema leido (el dnico para el que se
recibe una evaluacién limpia) y los siguientes,
que siempre se van comparando inconscien-
temente con los ya vistos. En futuros traba-
jos es necesario estudiar cuidadosamente este
tema y encontrar soluciones méas adecuadas.

Referencias

[1] Bailey, P., 'A reader-based model of
story generation’, Symposium on Ar-
tificial Intelligence and Creative Lan-
guage:  Stories and Humour (7th-8th
April, 1999),AISB’99 Convention, 6th-
9th April 1999, Edinburgh College of Art
& Division of Informatics, University of
Edinburgh.

[2] Balkan, L., Arnold, D., y Fouvry, F., "Test
suites for evaluation in natural language
engineering’ en: Proceedings of the Sec-
ond Language Engineering Convention,
pp 203-210, Londres, octubre 1995.

[3] Chevreau, K., Coch, J., Garcia Moya,
J.A., y Alonso, M., ’Generacién mul-
tilingtie de de boletines meteorolégicos’,

Procesamiento del Lenguaje Natural, SE-
PLN, N. 25, septiembre 1999, pp. 51-58.

[4] Gervds, P., "WASP: Evaluation of Differ-
ent Strategies for the Automatic Gener-
ation of Spanish Verse’, AISB-00 Sym-
posium on Creative & Cultural Aspects
and Applications Al & Cognitive Sci-
ence, University of Birmingham, Eng-
land, Monday 17th April 2000 & Tuesday
18th April 2000.

[6] Gervés, P., ’A Logic Programming Appli-
cation for the Analysis of Spanish Verse’,
First International Conference on Com-
putational Logic, Logic Programming Im-
plementations and Applications stream,
Imperial College, London, UK, 24th to
28th July, 2000.

[6] Horacek, Helmut y Busemann, Stephan,
"Towards a Methodology for Developing
Application-Oriented Report Generation’
en: Giinter, Andreas and Herzog, Ot-
thein (eds.), , 22nd German Conference
on Artificial Intelligence (KI-98). Pro-
ceedings,Bremen, Germany, 1998.

[7] Hisar Maruli Manurung, Graeme Ritchie
y Henry Thompson 'Towards a computa-
tional model of poetry generation’, pre-
sentado en: AISB-00 Symposium on Cre-
ative & Cultural Aspects and Applica-
tions AI & Cognitive Science, Universi-
ty of Birmingham, England, Monday 17th
April 2000 & Tuesday 18th April 2000.

[8] Mellish, C.S. ’Some chart-based tech-
niques for parsing ill-formed input’ en:
27th Annual Meeting of the Association
for Computational Linguistic, Proceed-
ings of the Conference, pp 102-109, Van-
couver, British Columbia, Canada, junio
1989.

[9] M.-J. Nederhof, ’Efficient generation of
random sentences’, Encyclopedia of Com-
puter Science and Technology, Vol. 41,
Marcel Dekker, 1999, pp. 45—65.

[10] Personal web page of Jose Luis Pérez de
la Cruz Molina, http://www.lcc.uma.es/
personal/cruz/sonetos/pral.html

[11] Perez y Perez, R. y Sharples, M., 'MEX-
ICA: A computational model of the pro-
cess of creative writing’, Symposium on
Artificial Intelligence and Creative Lan-
guage:  Stories and Humour (7th-8th



April, 1999), AISB’99 Convention, 6th-
9th April 1999, Edinburgh College of Art

& Division of Informatics, University of
Edinburgh.

[12] Purdom, P., ’A sentence generator for
testing partners’, BIT, 12: 366-375, 1972.

[13] Quilis, A., ’Métrica espanola’, Ariel,
Barcelona, 1985

[14] Real Academia Espanola (Comisién
de Gramética), 'Esbozo de una nueva
gramatica de la lengua espanola’, Espasa-
Calpe, Madrid 1986.

[15] Sédnchez leén, F., Corpus Re-
sources And Terminology ExtRac-
tion project (MLAP-93/20), ’Spanish
tagset for the CRATER project’,
ftp://ftp.lllif.uam.es/pub/CRATER /esT-
tagger-1-0.tar.gz

[16] van Noord, G. y Neumann, G. ’Syntac-
tic generation’, chapter 4, en: Ronald
A. Cole, Joseph Mariani, Hans Uszkor-
eit, Annie Zaenen and Victor Zu (eds.),
Survey of the State of the Art in Human
Language Technology, 1998.

[17] Wiliamsen, V.G. and Abra-
ham, J.T., Association for His-
panic Classical Theater web page,
ftp://listserv.ccit.arizona.edu/
pub/listserv/comedia/poeticl.html



