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Resumen En la presente contribucién
se describe la aplicaciéon OntoTerm, un
gestor de ontologias creado con la fi-
nalidad de permitir el modelado de
conocimiento general o especifico en una
red jerarquica conceptual denominada
ontologia. OntoTerm permite la creaciéon
de nuevas ontologias a partir de un
ntmero reducido de nodos de nivel su-
perior (OBJETO, EVENTO, PROPIEDAD
(ATRIBUTO, RELACION)), facilitando el
modelado conceptual mediante una in-
terfaz de usuario amigable. Este soft-
ware se estd empleando actualmente den-
tro del proyecto OncoTer,m! en el que se
estd empleando para la creacién, gestion
y publicacion HTML del recurso termi-
nolégico objeto del proyecto.

1 Introduccion

La aplicaciéon que presentamos aqui, tal y
como estd disponible en estos momentos,?
consta de dos moédulos fundamentales. El
primero, denominado Ontology Editor, es
donde tiene lugar la representacién concep-
tual propiamente. La creacién de esta apli-
cacion se inspira en el software y ontologia
desarrollados en el Computing Research Lab-
oratory (CRL) de la New Mexico State Uni-
versity bajo la direccién de S. Nirenburg (Vie-
gas et al., 1999) bajo el proyecto de traduc-
ciébn automaética basada en el conocimiento
Mikrokosmos (pK). El segundo moédulo, lla-
mado TermBase FEditor, estid enfocado a la
gestion de informacion terminoldgica. Aqui
el dominio conceptual modelado en el ante-
rior adquiere su dimension lingiiistica. Asi

'Este trabajo se ha elaborado en parte dentro
del marco del proyecto OncoTerm: sistema bilingiie
de informacion y recursos oncologicos (PB 98-1342:
proyecto subvencionado por el MEC).

20OntoTerm se encuentra disponible en el sitio web
http://www.ontoterm.com/

mismo, OntoTerm incluye otras herramientas
como los arboles parciales, el navegador de
ontologias o el generador de informes HTML,
que permite publicar la ontologia en formato
HTML, convirtiendo las relaciones entre con-
ceptos en hyperenlaces.

En esta demostraciéon nos centramos en el
modulo de representacién conceptual.

2 Fundamentos

El objetivo primero fue desarrollar un sistema
paralelo al gestor de ontologias de uK, ca-
paz de crear y gestionar estructuras concep-
tuales de un modo parecido, pero que facili-
tase este tipo de tareas al usuario no experto.
Al mismo tiempo se ha tratado de preservar
las directrices que siguieron los creadores de
este uK, para lo que es necesario, entre otras
cosas, mantener los nodos superiores de esta
ontologia, asi como el empleo de ranuras es-
peciales tales como “dominio” y “rango” (Ma-
hesh, 1996). En la actualidad, dentro del
proyecto Oncoterm, utilizamos la ontologia
de pK como base para modelar conceptual-
mente el dominio especifico de la oncologia,
tal y como se describe en (Ortiz & Hernéan-
dez, 2000). OntoTerm es la aplicacién que se
encarga de gestionar esta ontologia, asi como
las bases de datos terminolédgicas asignadas a
la misma. Para poder integrar en una mis-
ma ontologia distintos dominios, hemos im-
plementado un sistema de gestiéon de subcon-
juntos.

3 Estructuras de datos

La caracterizacién de OntoTerm como sis-
tema abierto se debe, fundamentalmente al
tipo de soporte que emplea para almacenar
la informacién. Durante su desarrollo, uno de
los objetivos fundamentales ha sido garanti-
zar la conectividad con otros sistemas y apli-
caciones, de modo que el usuario experto sea
capaz de emplear sus datos de un modo abier-
to. Para ello decidimos utilizar una base de



datos relacional, concretamente el formato de
Microsoft Jet 3.51 (MS Access 97). El diagra-
ma E-R de la figura 1 muestra el nivel con-
ceptual de una base de datos de ontologia de
OntoTerm.

De este modo, cualquier desarrollador
puede acceder libremente a los datos genera-
dos por OntoTerm y gestionarlos para su uti-
lizacion en cualquier aplicacién. En el futuro
nos planteamos la creacién de una biblioteca
de funciones o componente ActiveX que fa-
cilite el acceso a las funciones de consulta méas
comunes, especialmente a las més complejas,
tales como la herencia.
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Figura 1: Diagrama E-R de la BD
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Obviamente, las caracteristicas de integri-
dad relacional que aporta este tipo de sistema
no son suficientes para mantener todas las re-
stricciones necesarias en una ontologia, de es-
to se ocupa tanto el coédigo como la interfaz
grafica. Entre estas restricciones destacamos
las siguientes:

e Todos los conceptos deben tener, al
menos, un concepto padre.

e Aunque un concepto puede terner mas de
un concepto padre, todos deben ser de un
mismo tipo (OBJETO, EVENTO, ATRIBU-
TO, RELACION).

e Una relaciéon o atributo sélo se puede
usar para definir un conjunto concreto
de objetos o eventos determinados, los
definidos por su dominio. Asi mismo, el
valor de un atributo o la parte derecha
de una relacién estd determinado por el
rango de valores especificados para ese
atributo o relacién.

Ademaés de esto, el codigo se encarga de
gestionar la herencia de propiedades a lo largo
de la jerarquia de conceptos. Los algorit-
mos de herencia (del tipo “primero en pro-
fundidad”) se emplean no sélo para mostrar
las propiedades heredadas al usuario, sino
también para aplicar las restricciones senal-
adas anteriormente. Por ejemplo, cuando el
usuario selecciona modificar las propiedades
que definen a un objeto o evento, el algorit-
mo de herencia se encarga de recuperar soélo
aquellos conceptos determinados por su do-
minio, es decir, el o los conceptos, marcados
directamente por éste més todos sus descendi-
entes. De este modo se impide que el usuario
realice asignaciones de propiedades erréneas.

4 La interfaz de usuario

La interfaz de OntoTerm ha sido disenada
para facilitar al usuario no experto la inter-
actividad con las estructuras de datos de una
forma lo més gréafica posible. Para conseguir
esto, utilizamos controles estandar de Win-
dows y hacemos uso extensivo de los menus
de contexto. Todo, excepto la entrada de car-
acteres, se puede llevar a cabo empleando tni-
camente el ratéon. También existen teclas de
métodos abreviados para las tareas mas co-
munes. No obstante, la interfaz no sirve dni-
camente como medio para facilitar las tareas
de edici6on comunes, sino que también se en-
carga de aplicar un buen ntimero de restric-
ciones sobre los datos.
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