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Resumen: En este articulo corto se muestra la funcionalidad tanto del servicio anotador de
textos desarrollado en el marco del proyecto Buscamedia®, como del buscador sobre recursos o

documentos multimedia anotados.
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Abstract: This paper shows the textual annotator service developed in the project Buscamedia
as well as the search performed on multimedia resources or documents annotated.
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1 Introduccién

La recuperacion de informacién multimedia
(texto, imagenes, audio, video) se aborda con
enfoques textuales en la mayoria de las
herramientas y sistemas existentes, usando
anotaciones y metadatos asociados a las
imagenes (Depeursinge and Miuller, 2010), al
audio o a los videos (Hernandez-Aranda et al.,
2010), o una parte de ellos, como son los
segmentos, las instantaneas o keyframes, etc
(Geurts et al 2005). Por ello, la anotacién
automatica de recursos multimedia, sin
intervencién humana, estd en continua
investigacion (Feng and Lapata, 2010),
(Lombardo and Damiano 2012).

Sin embargo en el proyecto espafiol
Buscamedia se afronta el problema con una
aproximacion netamente multimedia, para lo
gue se han desarrollado subsistemas que
“entienden” y procesan los recursos multimedia
como se presenten (identificando por ejemplo
los personajes que intervienen, objetos fisicos,
etc.). Cuando el resultado del analisis de estos
subsistemas son anotaciones en forma de texto,
se integran en el subsistema textual.

! http://www.cenitbuscamedia.es/
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En las secciones siguientes, se presenta
brevemente el sistema desarrollado y cémo
buscar en el corpus Deportes20. A continuacién
se describe el corpus desarrollado y sus
anotaciones provenientes del analisis de los
recursos  multimedia, como son las
transcripciones, los subtitulos, algunos objetos
fisicos en imagenes, el texto sobreimpreso, los
logos y las moscas. Se sigue con una breve
presentacion del servicio anotador textual y
finalmente se muestran algunos ejemplos de
basqueda orientados a la validacion del sistema
a través de una prueba de concepto.

2 Descripcién del sistema de busqueda

El prototipo desarrollado consta de una interfaz
web que permite la basqueda y la visualizacion
de resultados a partir de una consulta dada,
siguiendo las pautas de un buscador comun,
pero que ademas permite mostrar todas las
funcionalidades desarrolladas ya que los
“botones” del interfaz las representan.

La visualizacion de los resultados se realiza
a partir de los snippets creados manualmente
sobre archivos multimedia de los videos o
textos (noticias o paginas web) del corpus

© 2012 Sociedad Espaiiola para el Procesamiento del Lenguaje Natural



David Hernandez-Aranda, Rubén Granados, Ana Garcia Serrano

Deportes20, como pueden ser iméagenes o
keyframes y segmentos de vision con
informacion concreta, o textos multilinglies
porque los documentos multimedia estan en
castellano, catalan, euskera o inglés.

@D dio

Un buscador muitimedia, multilingile y multidominio

Buscar

Help online - BUSCAMEDIA home page
Consultaen: Castellano = Tipo Operador: AND ~+

. Buscaren
Tipo de recurso Thesaure

Metadatos Sinénimos
Logos
Objetos

NEs

Téminos relacionados
Detalles

Jerarquia

Videos Transeripeion
Subtitulos

Texto sobre impreso

Noticias/Paginas Web

Figura 1: Interfaz del sistema de busqueda

En la figura 1 se muestra el interfaz
correspondiente al sistema de busqueda textual
en el que se han realizado los siguientes pasos:

Preproceso. Con la informacion textual
extraida de los documentos multimedia, se
realiza un analisis de deteccion de las entidades
nombradas. Dependiendo del idioma, se aplica
una herramienta distinta. Para el castellano e
inglés, Stilus (licencia para investigacion
proporcionada por Daedalus?), y para el catalan,
se aplica Freeling®.

Para el caso de los videos en catalan, se hace
uso ademads de un recurso externo, el
denominado Thesaure (con licencia de uso
restringida de la corporacion catalana de
television), con el objetivo de enriquecer la
anotacion en la que aparezcan términos de
dicho tesauro.

A continuacién se crea un documento Unico
para cada documento multimedia unificando la
informacidén contenida originalmente, y ademas
se afiaden el idioma, el nombre del documento
original, y las entidades nombradas detectadas,
0 los campos relacionados con la informacién
semantica del tesauro.

Un ejemplo de documento XML (nico es:

<out>
<idioma>es</idioma>
<subtitulos>Y el lider en Liga sigue
siendo el Real Madrid. . Los

2 www.daedalus.es
¥ http://nlp.Isi.upc.edu/freeling/
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blancos debutan esta semana en
Copa...</subtitulos>

<textoSobreimpreso>KOREAN PETRONAS
Formulal. ronaldo 7. P.LEON. The
next big Audi. ¢Te Illevo?. LA
NOCHE DE CR7. Audi. RONALDO...
</textoSobreimpreso>

<logos>PETRONAS  Bwin  Audi Mahou
Adidas mahou audi Audi  AUDI
bwinCamiseta Real Madrid C.F. LFP

bwin RNE Punto pelota Onda cero
Barca TV TV...</logos>

<nes> Real_Madrid_Club_de_Futbol
MADRID Madrid REAL Real_Madrid
Comunidad_Auténoma_de_ Murcia

Murcia José_Mourinho Mourinho
Mou. ..</nes>
</out>

A partir de estos documentos Unicos el pre-
procesamiento sigue con los analizadores
SnowBall implementados para cada idioma en
Lucene, para efectuar el stemming, y con la
eliminacion de stopwords.

Indexacion. El modelo de indexacién
consiste en la creacién de un Unico indice
haciendo uso de Lucene, indexando en

diferentes campos toda la informacion de los
cuatro idiomas.

Busqueda. Una vez indexado el corpus
Deportes20, en la busqueda de cada consulta se
obtendr4d wuna Unica lista de resultados
ordenados por relevancia. La funcion de
ranking utilizada es BM25F que extiende a
BM25 para documentos  estructurados
(formados por campos).

En este prototipo se permite la seleccién del
operador con el que se desea hacer la busqueda
(OR 0 AND). Ademas se podran seleccionar los
tipos de metadatos, correspondientes a los
distintos tipos de anotaciones, del documento
Gnico. Y se podran filtrar los resultados
recuperados por el tipo de documento (solo
videos, solo noticias/paginas web o0 ambos).

El servicio de blsqueda esta disponible para
otros investigadores, y previa solicitud de login
y password pueden acceder al prototipo en la
direccion siguiente:
http://albali.lsi.uned.es/deportes20-1.0.0/.

3 El corpus Deportes20

La coleccion esta compuesta por 4 tipos de
recursos o documentos multimedia:
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Videos en catalan (proporcionados por
CCMA®, miembro del consorcio): 21
documentos multimedia en catalan, de los
cuales, 10 tienen asociado un documento XML
con su descripcidn, una carpeta con keyframes
asociados, y los objetos detectados que
aparecen en ellos.

De los 11 recursos restantes si que se
dispone de sus videos correspondientes, asi
como de sus transcripciones y keyframes
asociados. Sin embargo, en este caso, no se
dispone de los objetos que aparecen en ellos.

Videos en castellano (proporcionados por
ISID®, miembro del consorcio). 10 videos en
castellano, de los cuales 6 tienen asociado un
video, la transcripcion del audio y los subtitulos
de dicho video. Los 4 videos restantes, ademas
de la informacién anterior, contienen el texto
sobreimpreso y los logos y moscas detectados
en cada video.

Paginas Web  (proporcionadas  por
Daedalus, miembro del consorcio). Son 34
paginas web en formato HTML, cuya tematica
estd relacionada con los videos de los grupos
anteriores, de las cuales 30 estan en idioma
castellano, 3 en catalan y 1 en inglés (seleccion
manual).

Noticias (proporcionadas por Daedalus).
Conjunto de 62 noticias en formato HTML, de
las cuales 30 estan en castellano, 30 en catalan
y 2 en euskera. Se extrajeron con consultas
relacionadas con los documentos de un corpus
de 21.632 noticias de 16 periddicos con
formatos diferentes.

Con todo ello, se construye una coleccién
anotada de 127 recursos 0 documentos
multimedia correspondientes a videos, paginas
web y noticias textuales. Este corpus esta
disponible para la comunidad de investigadores,
previa solicitud.

4  Anotacion automatica

La herramienta de anotacién textual
desarrollada en el proyecto permite analizar
textos en diferentes idiomas (espafiol, inglés,
catalan) y realizar su anélisis morfosintactico,
de forma que se obtengan los términos que
pertenecen a una categoria morfosintactica
especifica, y las entidades nombradas.

Para ello, esta herramienta utiliza modulos
intermedios que sirven de wrapper para
herramientas conocidas, como son FreeLing,

* http://www.ccma.cat/pccrtv/certvSeccio.jsp
® www.isid.es
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TreeTagger®, Stanford NER’ y Stilus de
Daedalus, y que seran seleccionados en la
llamada al servicio. El servicio web de esta
herramienta de anotacién se encuentra en:
http://albali.lsi.uned.es/DemoAnotadorWs/ vy
puede utilizarse para investigacion, previa
peticion de login y password.

En la figura 2 puede observarse una salida
del interfaz de este servicio.

ORR

Demo Anotador WS

Texto a anotar:

Sera un mal menar, pero no deja de ser negativo para el Real Hadrid que Xabi Alonso o este el
proxino sabado en El Holinon. Segun los antecedentes, el equipo blanco tiene todas las papeletas para
echarle de menos

Herramienta: |Freeling | ¥

Idioma: | Casteliang ¥
Tipo de anotacién: |faSTaaing ¥/

| Anotar!

SALIDA

<out>
<hdjstivos>

<Hlonbres>
<Honbre tip

>antacedantes</Nonbre»
quipo</Nonbre>

ipal" mod licative" tiempo="p P qular" o
<Verbo tipo="semizsuxiliar" modo="infinitivo" tiempe="" personz="" numerc="" generc="">ser</Verbo>
<¥arbo tipo="principal” modo="indicativo® tienpo="presente’ persona="tercera” runero="sinqular" gener
<Verbo tipo="principal* modo="infinitivo" tienpo="" persona="" nunerc="" genero="*>echar</Verbo>
</Verbes>
</out>

jas/Verbo>

tiene</Verbo>

Figura 2: Interfaz del anotador

5 Pruebas con la coleccion Deportes20

El corpus Deportes20 se complementa con un
conjunto de consultas (relacionadas con el
objetivo a evaluar) y sus juicios de relevancia
(la mayoria con explicaciones detalladas).

A continuaciéon se incluyen algunos
ejemplos de prueba, indicando en cada uno de
ellos las wventajas alcanzadas con la
combinacion de anotaciones provenientes de
diferentes medias.

Consulta 1: "uso de un zeppelin en eventos
deportivos”.

Opciones de busqueda: castellano, OR,
Videos, objetos

Resultados: En este ejemplo el usuario
busca videos sobre la aparicion de un zeppelin

6 http://www.ims.uni-stuttgart.de/projekte/corplex/Tree Tagger/
7 http://nlp.stanford.edu/software/CRF-NER.shtml
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en algln evento deportivo, donde estos suelen
usarse con fines publicitarios. Para recuperar el
Unico video del corpus relevante para esta
consulta serd necesario hacer uso del campo
“Objetos”, ya que el video buscado esta anotado
por el servicio de anotacioén de objetos con la
aparicion de un zeppelin.

Con este ejemplo queda clara la utilidad de
la integracion de la salida proveniente del
servicio de deteccién de objetos en videos, en
forma de informacion textual. Anotando
textualmente el objeto multimedia con la
informacién sobre la identificacion del objeto
“zeppelin”, se  consigue  posteriormente
recuperar el video buscado (correspondiente a
un partido de baloncesto en el que aparece un
zeppelin).

Ressais | MO 4

Figura 3: Interfaz del buscador para la respuesta
a la consulta “Cristiano Ronaldo”

Consulta 2: “Informacion sobre el
Casademont”.

Opciones de busqueda: castellano, OR,
Videos, Thesaure>Detalles

Resultados: La consulta busca videos
relacionados con un equipo de baloncesto, el
Casademont. Si no se hace uso de la
informacion semantica que proporciona el
Thesauro (en Detalles), nunca se sabria que se
refiere al equipo que actualmente se llama
Akasvayu Girona (antiguamente Casademont
Girona). Por lo tanto, gracias a la seleccion de
la opcion “Detalles” del Thesaure, la busqueda
recupera el video del corpus que trata sobre un
partido entre el Barcelona y el Girona.

6 Comentarios finales

Se ha presentado el servicio de anotacion de
recursos multimedia y unos ejemplos de
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busqueda que muestran los beneficios de la
anotacion.

A continuacion se pretende abordar la
integracion semantica de las anotaciones a
través de la informacion contenida en una
ontologia multimedia disponible en el proyecto
Buscamedia.
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